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Метод проектов на уроках технологии  как средство развития креативности  у младших школьников 
 Предметные знания, умения и навыки всегда будут актуальны для начальной школы, ибо они являются мощным средством развития мышления.  И чем прочнее и шире знания, тем легче дети будут получать их и, следовательно, будет гибче мышление ребенка. Обновляющейся  начальной школе требуются такие методы обучения, которые должны:
 - формировать  активную, самостоятельную и инициативную позицию учащихся в учении;

 - развивать в первую очередь общеучебные умения и  навыки: исследовательские, рефлексивные, самооценочные;

 - формировать  не просто умения, а  компетенции, т.е. умения, непосредственно сопряженные с опытом их применения в практической деятельности;

 -  развивать  познавательный интерес учащихся;

 - реализовывать  принцип связи обучения с жизнью.
Одним из таких методов является метод проектов. В течение шести лет работаю над созданием системы  уроков технологии с использованием метода проектов,  цель которого развить у ребенка желание учиться, творческое  мышление, сформировать основы толерантного мышления и поведения.
Метод проектов не является принципиально новым в мировой педагогике. Он возник еще в 20-е годы прошлого столетия в США. Его называли методом проблем, и связывался он с идеями гуманистического направления в философии и образовании, разработанными американским философом и педагогом Дж. Дьюи, а также его учеником В. Х. Килпатриком.  Дж. Дьюи предлагал строить  обучение на активной основе, через  деятельность ученика, сообразуясь с его личным интересом именно в этом знании. Отсюда чрезвычайно важно показать детям их  собственную заинтересованность в приобретаемых  знаниях,  которые могут и должны пригодиться им в жизни.  
В основе метода проектов лежит развитие познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания и ориентироваться в информационном пространстве, развитие креативного мышления. 
Предмет «технология» выбран потому, что он  тесно связан с окружающей жизнью и будущей  профессиональной или общественной деятельностью школьников. Преподавание  уроков технологии не только допускает, но и  предполагает введение метода проектов как в классно-урочную, так и во внеурочную деятельность учащихся.
Какие же виды проектных заданий следует предлагать школьникам, чтобы они учились изобретательской, творческой деятельности? Есть несколько разновидностей конструкторских задач, доступных учащимся младшего школьного возраста, которые, по сути, и являются проектными: это задачи на доконструирование, переконструирование изделия и собственно конструирование. Они различаются по характеру поисковой и познавательной деятельности: в первой преобладает рационализаторская деятельность; вторая совмещает виды рационализаторской и изобретательской деятельности; в третьей преобладает изобретательская деятельность.

Проектная деятельность способствует формированию технологической культуры учащихся, готовит к реальным условиям жизнедеятельности. Она не  ориентирует школьников на готовые знания, а  выявляет и развивает творческие  способности учащихся. Первый вид заданий связан  с доконструированием изделия, с решением конструкторских задач и требует от учеников творчества, изобретательности. При выполнении подобных заданий ученикам нужно не  просто вспомнить или повторить известные пути и способы работы, а осуществить творческий переход имеющихся знаний и умений в новую ситуацию. Второй вид задач на переконструирование изделия связан с необходимостью внесения в устройство или внешний вид изделия некоторых  конструктивных или декоративных новшеств, что  изменит принцип его действия или преобразит внешний вид в соответствии с новыми условиями. Третий вид задач, связанный с собственно конструированием,   позволяет ученику самостоятельно разрабатывать  изделие, подчиняясь поставленной цели.  При этом ученик не просто  переделывает заданный образец, а изначально  сам определяет все особенности устройства и внешнего оформления.  Задания усложняются в зависимости от возраста учащихся и степени развития у них необходимых умений. Например, в 1-2 классах ученикам предлагается незавершенный эскиз открытки (8 Марта, Новый год) и такую же заготовку для изготовления изделия. Необходимо сначала завершить эскиз открытки, а затем выполнить аналогичную работу практически: в соответствии с эскизом сделать открытку из незавершенной заготовки.  Ученикам третьего класса после изготовления домика предлагается инструкция: «Подумайте, что следовало бы изменить в таком домике, чтобы он подошел Снежной королеве, Бабе Яге».  В 4 классе: «Выбери себе «заказчика»- героя любой сказки - и сделай чашку специально для него». Учебный проект, по мнению Н. М. Конышевой,(2) не нуждается ни в громоздком наукообразном оформлении, ни в масштабном и помпезном представлении. Творчество, мышление, изобретательские и рационализаторские способности учеников, ради развития которых и организуются учебные проекты, скорее требуют сосредоточенности и тишины.
Об эффективности работы свидетельствуют проводимые диагностики, составленные совместно с психологом школы. Были использованы две методики:  тест креативности, или  творческого воображения, Дж. Гилфорда и тест Е.Торренса «Дорисовывание». Диагностика проводилась в 1-ом и 4-ом классах одного детского коллектива.
1. Тест креативности Дж.Гилфорда. [1]
Субтест 1.  «Использование предметов».

Цели: выявление уровней словесного творческого мышления. 

Задача: перечислить как можно больше необычных способов использования предмета.

Инструкция для испытуемого: «Газета используется для чтения. Ты же можешь придумать другие способы ее применения. Что из нее можно сделать? Как ее можно еще использовать?» 
Инструкция зачитывается устно. Время выполнения субтеста – 3 мин.

                                                                                                            Таблица 1

	классы
	Кол-во уч-ся
	         Уровни креативности

	
	
	беглость
	гибкость
	оригинальность

	1 класс
	20
	60%
	         30%
	10%

	4 класс
	20
	22%
	22%
	56%


Субтест 2. «Последствия  ситуации». [1]
Цель: выявление уровней изобразительного творческого мышления.

Задача: перечислить различные последствия гипотетической ситуации.

Инструкция для испытуемого: «Вообрази, что случится, если животные и птицы смогут разговаривать на человеческом языке».

Время выполнения субтеста – 3 мин.
                                                                                                             Таблица 1

	классы
	Кол-во уч-ся
	        Уровни креативности

	
	
	беглость
	гибкость
	оригинальность

	1 класс
	20
	35%
	         45%
	20%

	4 класс
	20
	22%
	10%
	68%


2. Тест Е. Торренса «Дорисовывание». [1]
Цель: исследование образной креативности.

Стимульный материал:  листы белой бумаги, в середине которых простым или черным карандашом нарисованы контуры (волнистая линия, острый угол,   печатная буква С, не замкнутая линия, большой и малый овал). 
Инструкция:  «Посмотри на этот  листок. Кто-то из ребят начал рисовать, но не успел закончить, Придумай, что из этого может получиться, и закончи, пожалуйста, рисунок».                                                                   

                                                                                                Таблица 1

	классы
	Кол-во уч-ся
	       Уровни креативности

	
	
	беглость
	гибкость
	оригинальность

	1 класс
	20
	60%
	35%
	5%

	4 класс
	20
	40%
	10%
	50%


                                                                                                            Таблица 2

	классы
	Кол-во уч-ся
	          Характер рисунка

	
	
	высокая
	норма
	          низкая

	1 класс
	20
	15%
	42%
	43%

	4 класс
	20
	60%
	35%
	5%


Выводы: результаты диагностики учащихся позволили установить, что применение метода проектов на уроках технологии в начальной школе способствует: 

- стимулированию мотивации детей на приобретение знаний;

- развитию способностей применять знания в различных жизненных ситуациях;

- формированию основы толерантного мышления и поведения;

- развитию творческого воображение. 
Таким образом, применение метода проектов на уроках технологии в начальной школе является целесообразным и полезным видом учебной деятельности, которая играет значительную роль в формировании ключевых компетентностей личности.
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